Upoutany
model letadla

ZADANO

Dokonéeni ndavodu
z minulého &isla

WV minulém Eisle jsme otiskli preni
£ast navodu na stavbu upoutanéhe mo
delu letadia na motor 1.5 6m’, uréenaho
predeviim pro zatinajici letecké mode:
late. Popsali jame si potiebny material,
stavbu kiidla, ocasnich ploch, podvoz-
ku, palivové nadrie. fizeni a mantas
motorku. Nyni si povime o sestaveni
modelu.

Viechny dievénég dily modelu, 1t
kfidlo, trup a obé ocasni plochy, vy
brouiené do hladka, natiete prihled
nym nitrolahem a po uschouti e Znovu
lehce pfebruste. Potam prilepte stabili-
zatni plochu V1 a kiidlo K1 k trupu
presné kelmo (kantrolujte piilozenim
pravouhlého trojohelniku) Obé plochy
v pohledu zepfadu musi byt rovnobas-
né. Po uschnuti lepidia zpevnéte spoje-
ni kfidla s trupem piilepanim dvou tfi-
hrannych 1ist K7. Svislou ocasni plachu
S1 a kyl 52 pfilepte kolmo ke stabilizaé-
ni plode V1 a na trup. Placha musi byt
wychylena podie planku doprava. Vée.
chny spoje lepte tak, e potieta obé
plochy lepidlem, nechéte je zaschnout
a pfed viastnim spojenim je potfete
znovu lepidlem. Polohu spojovanych
dild zajistéte ai do uschnuti lepidla
vpichnutymi Spendliky.

Potom cely model nalakujte dvakrat
az tFikrat jakymkoliv bezbarvym nitrola
kem (pozor, hoflavinal). Predtim moze-
te na modelu vyznagit kabinu a podie
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PRO TECHNIKY

Pro spojeni tahel mazete také poudit
médénou trubku @ 3 mm/S 2 mm
{stejnou jako pro palivovow nadrd), do
nif obé tahla nasunete a spdjite cinem
Je také moiné obé tahla udalat delsi,

viastnibho vhusu provést barevné daplii-
ky. MiZete poufit barevné tude, fixy
nebo je vystfihnout z tenkych barev.
nych papind a prilepit bezbarvym lakem
nebo Skrobovym lepidiam. ;

Na nalakovany model upevnéte Fize-
ni, W gasti kiidla zesilene destickami K4
vyvrtejte podle planku otvor o prioméru
A mm. Ma Sroub K13 naviéknéte paku
KB s upevnénymi zavésy lanek K9
a dvéma maticemi (tzv. kontramatkami)
vymezte  jeji vl
tak, aby se. pika
pohybovala lehce,
ale nekyvala. Do
otvoru v kratsim ra-
meni  paky vioite
predni &ast  tahla
K10 a Zroub s pa-
kou na kfidle upev-
niéte matici. Matice
rajistéte  lepidlem
proti uvolnéni  —
dily nesméji byt
pred lepenim mast
né. Do otvaru paky
V4 na wyskovém
kormidie vioite
zadni  &ast tahla
K 11, kormidio W2
a ridici paku K8 za-
jistéta ve stfedni
poloze tak, jak je
nakrasleno v plan-
ku.

Upravie pak dél-
ku obou tahel, Oba
jejich konce zdrs-
néte a spojte spoj
kou K12 (vioika
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svorky). Tahla wve
spojce  a Sroubky
zajistate  lepidiem

s presahem asi 20 mm, spoj ovazat ten
kym médénym dratem a spajet. Pri
montaii Fizeni dbejte. aby se pohybo
valo lehce;

Do vyiezu v pfediu trupu vieite mao.
torek, oznaéte umisténi otvord (podie
otvord v patkach motoru) a vyvriejle je
vitaékem & 3 mm, Motorek upsvnéte
etyrmi Sroubky s podlofkami a matice-
mi M 2.8 nebo M 3. Obdobné upevnétle
také palivovou nadrz. PR pouZiti motaor
ki typu MK musite ponechat mes pali
vovou nadri a difuzérem motorku me
Zeru pro prst, jimz budete pfi spoustani
motorku difuzér uzavirat, U motorkd se
sanim vpredu mifete nadr? umistit 1és-
né za motorek, Matice Sroubd opét za
jistéte lepidlem nebo lakem.

Vrtuli pouzijte plastikovou, nelame se
tak snadno jako dfevéna. Jeji rozmér
musi odpovidat rozméru doporucens-
mu od wyrobee motorku. Upevnite ji
tak, aby byla vodorovné v okamziku,
kdy v motorku nastiva kompresa. Pri
1éto poloze se motorek wvriuli nejsnaze
spousti. Saci natrubek motorku a saci
trubku nadrie spojite hadiékou 2 plas-
ticke hmoty, Ta musi byt na obou kon-
cich tésné navieéena.

Vyvaieni a kontrola. Po dokonéen|
viech popsanyeh praci zkontrolujte
znovu celkovou soumérnost modelu,
funkci Fizeni, dotaZeni matic a Sroubd
a jejich zajisténi véetnd upevadni vriule,
Zjisténe nedostathy véas odstrante. Di-
leZitym a vlastné prvym pfedpokiadem
uspéineho letu je vywvazeni modelu. Po-
loha téFisté je na planku vyznacena Sip:
kou & pismenem T. KdyZ model v tomto
misté zavésite, mél by byt trup dalni
stranou vodorovnd, Neni-li tomu tak,
model vpiedu nebo vzadu dovaite pri-
pevoénim: potrebne zatdie. Jestliie té-
zizté bude vice wvpiedu (a2 o 10 mm),




#

bude model stabilnéjsi ve vodorovném
letu, ale bude méné reagovat na vaie
fidici pohyby. Bude-li tazigté vice doza-
du (nejvice o 10 mm), bude model na
vaie zasahy reagoval hbitéji, ale mno-
hem obtifnéjdi bude udriet jej ve vodo-
rovnam letu.

Ovladaci lanka. Jak bylo na pocatku
jif feceno, model 1813 upoutdn na lan-
kach. Rikame lanka, ale mize to byt si-
lonowy viasec o praméru asi 0.5 mm (je
pruiny, a tak musite poditat se zpoido-
wanim zasaht pfi oviadanil). Lze poudit
‘také ocelovou strunu o proméru 0,2 ad
0,3 mm. Nejvhodnéjsi je viak ocelové
lanko priméru 0,268 mm. Model na ném
ravéieny reaguje pfesné na vase pohy-
by. Lanka délky 10—12m potiebujete
dvé, Ma jejich koncich udélejte otka
pro ravédeni na modelu a na rukojeti.
Pevnost kaidého otka pfezkousejte ta-
hem asi tfikrat vétdim, nei je hmotnost
maodelu, Nesmi se rozmotat nebo utrh-
nout! Za letu by to znamenalo havarii
modelu. S lanky zachazejte velice opa-
trné. Mesmi na nich vzniknout rez & phi
navijeni ostry ohyb nebo smyCka. To
vée snifuje pevnost lanka. Po létani je
dobré lanka otfit suchym hadfikem
a navinout na kotoué o priméry nejme-
né 150 mm, -

Ridici rukojet postaci jednoducha,
podie nagaho nakresu (obrazek na této
dvoustrané). Vyfiznéte ji z preklitky .
B mm, vyvriejte otvory a na rukojet na-
lepte dievane listy, ktere zaoblete. Ru-
kojet hladce opracujte a nalakujte.
Oznaéte si barevné jadnu polovinu. Na
ni budete vidy upeviovatl lanko, které
tahem zveda vyikove kormidlo. Take ji
budete v ruce driet touto stranou naho-
ru. Lanka uvpewnéte Srouby M3 s po-
dlazkami a maticemi.

Rizeni modelu. Zphsoby, kterymi lze
ovladat rukojef. jsou tfi. Pro zagéatedni-
ky vEak doporuéujeme nasledujici ovha-
dani, které je nejspolehlivéjsi a hodi se
pro nacvik létani s upoutanymi modaly.
Je to oviadani celou paZi. Drite ji nata-
janou, ne viak stroule, vodorovné. Pri-
tom je také vySkové kormidlo v neutral-
ni poloze, tj. bez wychylky. Pohybem
pake v rameni vzhiru nebo dolil sa vy-
chyluje i kermidio. Tento zphsob je nej-
méné citlivy, pehyb je plynuly a klidny
— proto pii zagateCnickem Iéetani naj-
vhodnéjsi. Pfi druhém rplsobu  pazi
ohybejte v lokti. Pohyb je jiZ rychlejsi,
fizeni citlivéjdi. Poufivejta jej pozdéji,
ai ziskate trochu praxe. Treti zplsob je
nejcitlivéjsi, reakce modelu nejrychlej-
i a tak vyZaduje jiZ znaéné zkuSenosti
pilota. Je to ovladani jen pohybem za-
pésti,

Citlivost fizeni je take zavisla na vzda-
lenosti upevnéni lanek na rukojeti.
Bude tim vétdi, &im bude vétdi vrdale-
nost upevnéni lanek a naopak. Pro za-
Eatek proto upevnéte lanka do nejblii-
gich (stfednich) otvord, Pro poznani roz-
dili ve zplsobu fizenl je vhodné, kdyz
% je zkusite naprazdno na zami dfiva
nei model pustite do veduchu, Pozdéji
se ziskanou praxi si sami zvolite zpusob
fizeni a jeho citlivest, jak vam bude nej-
lepe vyhovowvat,

Létani. Mate-li model i lanka v po-
fadku, miaZete jit létat, Zvolte si vhodny

prostor, rovny @ bezpradny, dostatedné
velky. MiZe to byt sportovni hiisté, na
venkové také prostory pro skladovani
fepy apod. Zvolte si den, kdy je klidno,
Vitr by vam zpoZatku pdsobil potize.

Obé lanka provieknéte oky na konci
kiidla a zavéste je na obé tahla na Fidici
pace. Opadiné konce lanek (musi byt
ohé stejné dlouhd) upevniéte na fidici
rukojet — lanko, kiteré tahne kormidlo
wzhiiru, na oznaéenou stranu. Fomoc-
nik, ber néhof se pfi upoutanam Ietani
nechejdete, napini njekéni stiikatkou
palive do nadrie, motor spusti a sefidi.
Postavi model tak, aby oviadaci lanka
byla napjatad a rovna. Model nesmi
smifovat pridi do letavého kruhul Pilot
znovu zkusi funkei kormidla (zdvihnutim
rukojeti se kermidlo rovné? zveda), vra:
ti je do neutralni polohy, tj. bez wychyl-
ky, da pomocnikaovi znameni 8 ten mo-
del pusti.

Model se po kratkém rozjezdu sam
vznese a stoupd. Ve vidce asi 3 m mir-
né wychylite kormidio dold — petladite.
Model tim uvedete do wvodorevnaho
letu a kormidio opét vratite do neutralu.
Model by mél letdt stale ve stejné vyii.
Protofe se nepodafi vystihnout pfesna
okamiik, kdy do fizeni zasahnout, bude
zpotatku let mirné nebo vice houpavy.
Opakovanym mirmmym a plynulym vy-
chylovanim kormidla nahoru a dold
[pfitazenim, potladenim), stale se
rmendujicim, budou se zmendoval
i hupy, a7 docilite vodorovny klidny let.

Zména chodu motorku (nepravidel-
nost, snizeni & zvyieni otatek) signali-
zuje, #a motor brzy pfestana pracovat.
Uvedte proto model do vodorovného
letu ve wydi asi 2 m. Vytkejte zastaveni
miotorku a bez zasahu do Fizeni model
nechte letét, ai sam pristane.

Teprve kdyi bezpeiné zviadnete vo-
dorovny let, nacvitujte latani v raznych
vyEkach a pfechody do nich. Po kaidé
zménd vysky letu musite ustalit model
do vodorovného letu a proletét tak né-
kolik okruh(. Daldim letovym prvkem
mohou byt vinovky. Snaite se o to, aby
byly pravidelne, ve stejneé wysi (sklon la-
nek 45°) a minimélng dvé na okruh.

Nacvitite-li bezpeéné popsané letoveé
prvky, aniz se vam podaii model rozbit,
povaZujte to za svij velky uspéch. Mo-
del je schopen letét jedté premet, sou-
vrat, na zadech, nad hlavou, ale toho se
mizete odvalit az za hodné dlouho, 82
ziskate dost zkudenosti a praxe.

Par poznamek na zavér. Modal
bude dobfe Fiditelny, budou-li stale na-
pjata lanka. V nékterych pfipadech, na-
pfiklad za vétru, budste proto s mode-
lem popochazet. Chize v kruhu o pri-
méru asi 3m je nejvhodndjsi. Mebude
se vim také tolik togit hlava, jako pfi
otageni na mistd. PP létani za wvétru
startujte tak, aby vitr foukal na model
rezady. Stoupavy let délejte po wiitru,
klesavy proti viitru. Létejte na dostated:
né volném prostranstvi, kde nejsou
3adné prekazky, sloupy a vedeni elekt-
rického proudu (11} & telefonu. Je tfeba
sledovat okoli 8 pomocnik musi dbat na
to, aby divaci neprisli do blizkosti leto-
vého kruhu, Casto také kontrolujte stav
modelu, Ffizeni a lanek, aby nedoslo
k utrfeni modelu.  JAROSLAV FARA
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Upoutany model letadla na motor 1,5 cm® pro zacatecniky

naseho Casopisu sesnamili se tiemi
druhy leteckych 1|f| VEachny viak
byly bez motori. & el je uréen
pFi:nivcﬁmﬁE_ ] kl&rv
léta na kru _ n

lanky. Ta jsou

odel a znatnou
praxi pilota. N&s
neni.
PIONYR j
budete zis|
Je nutné Fie
neobejde bei™o ﬁasnéhn
stani a nékdy i poskozeni. Mo
to stavebné jednoduchy alﬂ pracny,
a tak snadno po hay apmwtelnv
Jeho letovée ulastnﬁ

cvik.

K pohonu el
ni motorek, kKtary
néjsi nef mo
Na plénlq;[ j& nakreslen detonag
torek ME 17 o zdvihove
1.5 cm®. Je moZno pousit |
ste] ho objemu. Pouze 3

néktare cihatl gate skutecne velikosti,
Viechny potrebné dily zvétiete dvaa-
phlkrét (vEe nasobte 25) a pouZijte
k tomu uvedené miry na kotach. Vie-
chny rozméry jsou v milimetrech. Za-
kladni miry modelu: rozpéti 650 mm,
délka 595 mm, hmotnost 420 g.

Potfebny hlavni material: balzova pr-
kénka Sife asi 65, tloudtky 10, délky G00;
tiousfky 5, délky 1000 — 2 kusy; prekliz-
ka tl, 1=2, 130x150; ocelovy drat
o prioméry 2 a délce 350, pramér 1.8 (do
kola) — 2 kusy, promér 0,6 —0,8, délka
400; plech t. 1—2, 25 =60; kolo promér
40 — 2 kusy; acetonove lepidio (Kana-
gom); bezbarvy nitrolak; paliveva nadri
& maximalnim obsahem 20em?®; rizny
drobny material podie dalsiho textu.

Jak zaéneme stavét?

Na prikénko tl. 10 mm nakreslete tvar
trupu Tl*a pecélive jej vyfiznéte. Vie-
chny vyfezy, zvlasté pro motor, uditlejie
co nejpresnéji. Radéji je vyriznéte men-
£i. Ma potrebny reamér a do roviny je
dopilujte. Stejné tak prekresiete a vy
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f&nu kterd zab

godel k ton?u:-m’_
gkladni ma{é_&zt. 3

PIONYR

fiznéte kabinu T2, obruste d@iru
a pfilepte ji na horni stes Na
leni, T3 na levou, 1 draviau-stranu.

Oba dily zajistéte az do’ witi lepid-
la: vBtSim mnoZsty
na pradlo nebo

fzte je Tolil celo-
lepani]. Potom

“zafiznéte konce kil

nou predni E&Bt '8

hrave poloving kfiidla zddh uc
wélké wybrani, do ného zaleple
plgfek clova K2 o hmotnosti 10—-15 g
prelepte destickou K3. V misté upev-
néni fidici paky prilepte desticky K4 na
horni i doini plochu kiidla. Na levé po.
lowiné kridla profiznéte zahrocenym no-
7am dva wvyrezy, do nich vloite zdola
duvé aoka K5 a piilepte desticku KB Vie-
chny &asti umistéte podle kot na
planku.

Ocasni plochy jsou také deskového
tvaru. Zhotovite je z prkénka tl. 5 mm.
Makraslete a vyfiznéte stabilizagni plo-
chu V1, zaoblete u ni nabéinou &ast
a kormidle V2, které opracujete do Kli-
nu se zaoblenou pfedni casti. Oba dily
spolu spojte prouzky platna V3 |lze po-
uzit tanky tkaloun nebo odstfiek silngj-
3i silonowve tkaniny] tak, Ze je lepte stfi-
davé vidy polovinou na horni a dolni
plochu obou &asti. Dejte pozor, aby se
lepidio nedostale do &asti platna mezi
obidma dily. Kormidio by pak nebylo
dobie pohyblivé, Kormidlo lze také pfi-
pevnit otofné prigitim tenkym maotou-
zem (silnou rezZnou niti) tzv. osmicko-
vym stehem. MNa dolni plochu kormidla
W2 prigijte niti a zalepte nebo piipevnég-
ta Sroubkem a matict fidici paku V.
Swislou ecasni plochu 51 a jeji prodiou-
Feni S2 wyfiznéte z prkenka tl. & mm,
Mabéinou cast zaoblete, odtokovou
gpracujte do tupého klinu a celé pie-
bruste.

Podvaozek je ze dvou &asti P1 a P2,
které ohnete z ocelového, nejlépe pru-
zinového dratu (pozor na zranéni, né-
kdy drat praska). K trupu je pfidijte obé
soucasne silnou reZnou niti, kterou pra
vigkejte vyvrtanami malymi otvory a za-

lepte. Kola o priméru 40 mm zajistéte
ymi  krouiky se Sroubkem P4
glate je z vioiky elekirikafské svor-
f z ni pilkou na kov prepdlanim zis-
Kate dvé pojistky). Kola mizete take za-

jistit pripajenim pfiloZek P3 z plechu

nebo 2 draténych malyeh  krouzki,
Ostruhu P4 ohnéte z dratu do jizdniho
kola a zalepte do vyvrtangho mensiho
atvoru a do draZky v trupu.

Palivova nddri je nejvhodnéjsi hoto-
va, koupena v modelafské prodejné,
Objem maximalné 20 cm'. Mizete ji
také spajet z pocinovaného  plechu
z konzervy a médénych trubitek @ 3/
@2 mm. Mejprve pripajejte trubky
k obéma dilim plasité, pak spajejte po
celem obvodu plast. Pred montdz do
modelu vyplichnéte nadri benzinem
a prezkousajte na tésnost: na dvé trub-
ky tésné navléknéte kratsi haditku, na
treti trubku dluuhou. pak nadrz noite

Hlavni paku
néte nizk

ocelového plechu tloustky 1—2
Stejné tak zhotovte paku V4. O
ostré hrany a vyvriejte do nich
né otvory. Otvory pro tahla K
v obiou pakach smeaji mit po
hel jen i vilil’ Dbe

Konce pro zavéseni lahek maji tvar spi-
nacihe Spendliku, opacne konce pro-
viéknéte otvory v ramenech paky KB
a bud je ovaite niti a zalepte, nebo na-
kolikrat obtoéte kolem vilasiniho dratu
zavésu, pripadné spajejte pajkou

Motorek spustite a sefidite podie
navodu vyroboe dfive, nel jej upevnite
na model. Pridroubujte jej na silngjsi pr-
kénko, ktaré upewvnéte swvérkami na
pevny stil nebo do svéraku [samotny
motarak NESMITE do svéraku upevio-
vatl), Palivovou nadri umistéie co nej-
blize k motoru, Ten spoustéjte na vol-
nem misté nebo jen v dobfe vétrané
mistnosti, aby zbyiky paliva stiikajici
# motoru neznedistily okoli a vyfukoveé
zplodiny nechrofovaly vase rdravi, Je
jich nadychani mdze zpisobit prinej-
mensim nevalnost!

Jak model sestavit, vyvazit, rapojit na
fidici lanka a jak & nim l&tat a fidit jej. si
povime v dokonéeni navodu v pristim
Gisle ABC. MNa nasledujicich strankach
mate planky ke stavbé.

Pro ABC pripravil JAROSLAV FARA
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