
Při pražské 261. 20  Svazarmu pracuje 
kroužek mladých lodních modelářů. In­
struktoři pro né hledali vhodné modely, 

na nichž by se chlapci seznámili se základy 
stavby. Protože v obchodech nabízené sta­
vebnice Korá! a Melodie se ukázaly pro 
desetileté modeláře jako nevhodné, navrhli 
vlastni jednoduchý model, který podle plo­
chého dna pojmenovali Žehlička. Snažili se. 
aby byl co nejjednodušši, neboť za­
čátečníkům vétäinou chybí trpělivost, která 
by je dovedla k dokončeni Složitějšího mode­
lu.

K STAVBĚ [základní výkres je v poloviční 
velikostí, neoznačené míry v milimetrech): 

Než se pustíte do stavby, překreslete si 
výkres do skutečné velikosti a spolu 
s návodem jej důkladně prostudujte. Vyhne­
te se tak později chybám a nepřesnostem.

Tvar paluby 2 obkreslime na kladívkovou 
čtvrtku a zhotovíme si Šablonu, která musí 
být zmenšena o tloušťku obšívky (1 mm 
podle obrysu). Dno 1 nemusíme zvlášť 
překreslovat, protože má stejný tvar jako 
paluba, je však kratší — jeho délku si 
vyznačíme na šabloně paluby ryskou. Sablo­
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ŽEHLIČKA
Mode! kategorie EX­500 pro začátečníky

nu paluby obkreslime na překližku tloušťky 3 
(včetně osy a výřezu pro nástavbu), zkrátíme 
ji podle rysky a na překližku stejné tloušťky 
překreslíme i tvar dna. Oba díly potom 
vyřízneme, přiložíme je k sobě a obrousíme 
nejprve hrubším, pak jemnějším brusným 
papírem.

Ze smrkové lišty o průřezu 10x10 nařeže­
me devět hranolů 3, které budou sloužit jako 
rozpéry dna a paluby. Dbáme přitom na to, 
aby byly stejně dlouhé. Na díly 1 a 2 
vyznačíme co nejpřesněji jejich rozmístění. 
Rozpéry 3 nalepíme nejdříve na dno (lepíme 
Epoxy 1200 nebo Unilexem) a po zaschnuti
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na ně přilepíme palubu. Po důkladném 
zaschnuti všech spojů kostru trupu obrou­
síme.

Kostru zadního čela 4 slepime z lišt 
o průře2u 10x10 a přilepíme ji k palubě; po 
zaschnuti a obroušeni k nl přilepíme šikmou 
část dna 5 z překližky tl. 2 až 3. Všechny 
spoje pečlivé přebrouslme a důkladně zalije­
me lepidlem.

Pouzdro kormidla zhotovíme z mosazné 
trubky o průměru 6/1, zaříznuté na potřeb­
nou délku, do níž z obou stran zasuneme 
pouzdra z trubky o průměru 4/1 a zapájíme 
je činem (detail 1). Takto zhotovené pouzdro 
zalepíme do předem připravených otvorů 
v trupu. Peruť kormidla je ze dvou dílů, 
vyříznutých z překližky tl. 3. slepených 
a opracovaných do požadovaného tvaru. Do 
peruté vyvrtáme otvor o průměru 2, do nějž 
těsně zasuneme a zalepíme drát do výpletu 
jízdních kol o průměru 2. Páku kormidla 
zhotovíme ze struny o průměru 1 a „lustr­ 
svorky", k níž je struna připájena cínem. 
Sestavu nasunutou na hřídel kormidla při­

pevníme stavéclm šroubem „lustrsvorky". 
Na druhém konci se struna pohybuje 
v zubech plechového L profilu, přišroubova­
ného k palubě (detail 3).

Pohonná jednotka. Abychom se vyhnuli 
spojeni hřídele motoru s lodním hřídelem, 
použijeme motor sovětské výroby (za 
25 Kčs), u nějž tvoři motor s lodním hřídelem 
a pouzdrem jeden celek. Do šikmého dna 
navrtáme podle výkresu otvor, nasuneme do 
něj pouzdro motoru a na hřídel našroubuje­
me lodní vrtuli. V lodi pouzdro připevníme 
k dřevěnému hranolu (detail 2), který obrušu­ 
jeme tak dlouho, až má hřídel optimální 
polohu — bude se volně otáčet v bezpečné 
vzdálenosti od perutě kormidla. Potom hra­
nol přilepíme ke dnu a do otvoru v hranolu 
nasuneme pouzdro hřídele, natřené lepid­
lem. Při lepeni dbáme na to, aby mazací 
otvor v pouzdru směřoval vzhůru a celý 
motorový komplet byl přesné v podélné ose 
lodi. Lepidlem zalijeme ještě místo, kde 
vniká pouzdro hřídele do trupu.

Loďaře možno rozděliti do tří hlavních skupin. První 
skupinu zaujímají plachtaři, kteří chtějí mít pohon za­
darmo a jejichž výrobky někdy bývají mistrovskými 
kousky stavěnými pečlivě podle všech zákonů hydrody­
namiky. Do druhé skupiny patří t. zv. těžcí loďaři, kteří 

se zabývají stavbou bitevních lodí, křižníků a všech bojo­
vých člunů. K  nim se druží malá skupina „ podvodníků “ , 

jejichž specialitou je  stavba ponorek. Třetí skupina 

sdružuje loďaře, kterým je  každá rychlost moc malá. 
Jejich specialitou jsou závodní čluny a hydroglisery. 
Tato poslední skupina je  nejvíce zastoupena leteckými 
modeláři, kteří vlastní benzinový motorek pro pohon 

modelů, který prohánějí ve vodě, když právě není vhodná 

doba k  létání.

Mladý konstruktér 30/1943

Šablonu na zhotovení boků trupu (stačí 
jedna) připravíme tak, že kostru trupu polo­
žíme bokem na kladívkovou čtvrtku, přitisk­
neme ji a obkresllme. K čáře, která označuje 
horní hranu paluby, naneseme na několika 
místech výšku plného zábradlí (nutné přesně 
odměřit z plánu) a body spojíme. Křivka, 
která vznikne, je horní hranou bočního 
zábradlí, podle niž šablonu vystřihneme, 
přiložíme na překližku tl. '0,8, a obkresllme. 
Oba boky vystřihneme­ s přesahem asi 3 mm 
nůžkami na plech. Po obroušení na přesný 
tvar boky a kostru naimpregnujeme buď 
Epoxy 1200 zředěným acetonem nebo naře­ 
děným epoxidovým lakem. Důkladně 
proschló boky (asi 48 hodin) přilepíme na 
kpstru a po dobu schnuti připevníme mode­
lářskými špendlíky, gumou a koliky na 
prádlo. Trup uzavřeme přilepením zadního 
Čela. Celou sestavu obrousíme a přilepíme 
madla bočního zábradlí z lišt o průřezu 2x2.

Při správném postupu by na trupu nemělo 
vzniknout mnoho nerovností, přesto se tme­
lení asi nevyhneme. Celý trup důkladné 
obrousíme a větší nerovnosti nahrubo vytme­ 
lime Epoxy 1200 zahuštěným dřevěnými 
pilinami. Potom model natřeme jednou vrst­
vou základního nátěru (například šedý Pri­
mer). Na takto upraveném trupu se objeví

drobné nerovnosti, které opravíme tmelem 
Granit a po zaschnutí přebrousíme. Model 
znovu natřeme základní barvou a případné 
nerovnosti znovu zatmelime. Přebroušený 
trup už by měl být hladký; pokud se ještě 
objeví nějaké nerovnosti, opakujeme postup 
znovu. Jsme­li s kvalitou povrchu spokojeni, 
model natřeme syntetickými barvami, 
případně nastříkáme autoemaily.

Nástavby jsou zhotoveny z překližky tl. 1,5 
až 2. Jednotlivé dily po překresleni na 
překližku vyřízneme, obrousíme a slepíme. 
Povrchovou úpravu provedeme stejným 
způsobem jako u trupu. Prototyp a mnohé 
z dalších modelů mají trup pod čarou ponoru 
a peruť kormidla červené, boky nad čarou 
ponoru černé, stejně jako madla zábradlí, 
komín, páku kormidla a další detaily. Paluba 
a vnitřní strany plného zábradlí jsou zelené, 
nástavby bílé.

Komfn je zhotoven z novodurové trubky; 
stožár z dřevěné kulatiny kuželovité sbrouše­ 
né. Do otvorů v palubě jsou vsazena 
a zalepena oka spájená z drátu, do nichž 
podle výkresu navlékneme háčky lanoví. 
Abychom mohli s modelem soutěžit v kate­
gorii EX­500, musí mít barevně vyznačený 
ponor ve 2/3 trupu, na zádi název domov­
ského přístavu a uvnitř jméno majitele iodě. 
Pravidla dále předepisují vybavení modelu 
uvazovacim a záchranným zařízením a osvět­
lením. Zhotoveni těchto doplňků a jejich 
rozmístění by mělo být snadné i pro začína­
jícího modeláře, proto nejsou na výkrese.

Do hotového modelu umístíme vypínač 
a dvě ploché baterie (zapojené paralelně),
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jež zajistíme proti posunuti zarážkami z lišt 
a překližky. Model dovážíme nejlépe doma 
ve váné: na dno trupu umístíme destičky 
olova nebo železa, které ke dnu přilepíme 
lepidlem Loď zajíždíme na klidné, pokud 
možno uzavřené vodní ploše.

Hlavní použitý materiál (rozměry jsou v mm):
Překližka II. 3 — 400*600; tl. 1.5 až 2
­300*600; tl. 0.8 ­  300*600
Lišta smrková (borovicová) dl. 1000 — 10*10
— 2 ks; 2*2 — 2 ks
Ocelová kulatina ø 2 — dl. 150
Slruna p 1 — dl, 100
Trubka mosazná 6/1 — dl. 100; 4/1 ­  dl. 50 
Plech ocelový nebo hliníkový tl. 0.5 
­50*100
Lodní komplet SSSR, lustrsvorka, novoduro­
ví trubka, lepidlo Epoxy 1200, tmět Granit, 
nálérové hmoty

ANI
MECHANIK
TO NEMÁ

LAHKÉ
SkonSlruovaf dobré jazdiací rádiom nadě­

ný model auta so spalovacím motorom nie je 
dnes vůbec jednoduché. Veď „quatt ro­
tníma" zavládla na véetkých druhoch súřaži 
Stavebné plány, ktoré doteraz vyšly, sa 
nehodlá a nových sa asi tak skoro ne­
dočkáme. A to nehovoriac ešte o vzniku 
dalších kategóril — RC buggy a motoriek. 
ktoré sa už bežne jazdia vo svete. Ak sl 
podklady a diety na stavbu modelu neobsta­ 
rajú modeláři z rozličných iných pramertov, 
nemajú Sancu držaf krok s modelármi, ktorl 
majú možnosť přesného strojného spracova­ 
r.;a súčiastok potřebných na stavbu.

Ale o tom som vlastně nechcel písaf.
Pretekárí sú váčšinou jediní, ktori si odpra­

cuji) na stavbě svojho súfažného modelu 
vera hodin, okrem tých, ktori použijů diely 
zhotovené a dodané priatermi. Keď sa však

ide na súťaž. nezaobide sa pretekár bez 
jedného ba I viacerých mechanlkov
— pomocníkov, ktorl sa musla staraf, aby 
všetko išlo bez zdržania.

Klo sú vlastně tito mechanici, čo vezmú na 
seba neTahkú úlohu? Z hradiska pretekára to 
může byť otec, brat, sestra, syn, dcéra, 
prlateť (dokonca i priateťka). manželka 
i snubenica.

Cinnosť mechanika sa začina vyhlášením 
přípravného času troch minut, kedy si ide 
pretekár pre vysielač a smeruje na tríbúnu
— stanoviště, odkiať bude model riadiť. 
Zatiaf by mal mechanik doplna natankovat 
a nastartovat motor — čo nemusí byt vždy 
tak jednoduché, pretože nlekedy len jazdec 
pozná tie „malé tajomstvá" svojho modelu. 
A teraz čo nejrýchlejšie na trať. pretože 
chceme odjazdif ešte nějaké to kolo, doladit 
motor a vytrimovaf servá, Keď model ..přeži­
je" přípravný Čas bez toho, aby zhasol motor. 
Je to prvý krok k úspěšnému absolvovanlu 
rozjazdy

Potom musia všetky modely na Start. 
Mechanik polož! model na správné miesto na 
pripravnej čiare. doplní palivo, aby nemusel 
tak skoro tankovat. Následuje Start. Znie to 
všetko veťmí jednoducho — ale nie je to také 
tahké. Mechanik musí pustit model v správ­ 
nom momente — tri sekundy pred Startom. 
aby jazdec v Startovně) horúčke a snahe byt 
prvý v zákrute (vyhne sa tak kolizi! 
s ostatnýml modelml) neodštartoval před­
časné alebo aby neostal „sedlat"' na Starte. 
Keď sú už modely odstartované, nesmle 
mechanik zabudnut stlačit stopky, aby mo­ 
hol v dohodnutom čase dotankovaf — za čo 
je plné zodpovědný.

Najkrajšie je, keď model absolvuje súťaž 
bez poškodenia a jazdec ho ..nezavesi" v nie­ 
ktorej zatáčke na mantinel. No nezriedka 
počujeme, ako jazdec z tribúny kríči o dušu

na mechanika ..Stojlllm!" Volanie prenikádo 
špiku kosti a dává impulz nohám mechanika 
Nastáva neobyčajne rýchly pohyb, že aj foto­
grafie by boll rozmazané. Sprintom k miestu, 
kde model zastal, schmatnúf ho z tratě, ne­ 
zakopnúť o ostamé naplno Jazdiace modely, 
netienif přitom jazdcom vo výhlade — to 
všetko připomíná beh postřeleného zajaca. 
Plným behom zasa do depa k Startéru
— nezriedka cez nedisciplinovaných di­ 
vákov, naštartovaf model alebo hťadať příči­
nu poruchy. Ak sa ju podaří nájsť. třeba sa 
rozhodnúf rýehlo pre spůsob jej odstránenia, 
nezabudnút dotankovaf a znovu na trať
— na to miesto. kde model zastal.

Mechanikom sa zdá, že toto všetko trvá len
níekoťko sekúnd. Pre jazdca je to ale 
nekonečne dlho. kým výjde jeho opravený 
model znovu na trať. Ten, kto už stál 
v blízkosti tribúny,vie, akých pomenovani sa 
dostane v tomto čase mechanikovi. Slušnost 
mi ich nedovolí zopakovat.

Ak sa však dostaví vlfazstvo alebo popřed­
ně umiestneníe a všetky strasti sú za námi, 
nie je vylúčené, že Jazdec odmeni mechanika 
bozkom — i keď sa nejedná o jeho manželku 
Či snúbenicu A pri vyhlašovaní výsledkov sa 
na všetko zlé zabudne — aj na mechanikov, 
ktori majú na úspěchu pretekára veťký 
podiel.

Iste mi teraz dáte za pravdu, že robit 
mechanika je dobrá fuška. Stoji iste za 
úvahu, čl by sl aj mechanici nezaslúžili 
vystúpif na stupeň vltazov spolu s pretekár­ 
mi. Nebolo by na škodu věci, keby bola ich 
námaha (prepotené montérky, špinavé 
a niekdy i popálené ruky) odměněná aspoň 
diplomom, keď nie věcnou odměnou. A čo 
tak vyhlásit na majstrovských súťažiach 
najlepšieho mechanika?

Dr. Jozef Žídek, SVŠT Bratislava
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