PINTO

Mili modeléafi,

dostavdte do rukou stavebnici modelu na gumu, ktery je vhod-
ny pro sezndmeni s modely pohdn&nymi gumovym svazkem.
Konstrukce je jednoduchd, bez pracného zhotovovdni Zeber
kiidla a vyskovky. Model PINTO je celobalzové konstrukce.
Stavebnice je vybavena viemi potFebnymi dily k sestaveni,
a tak budete-li pfi stavbé postupovat dle ndavodu, nebude vam
sestaveni{ €init velké potize. Planek je ve skutetné velikosti,
a tak jednotlivé Gasti budeme sestavovat pfimo na planku.

K¥idlo je sestaveno z nosnikl 2 x 4 a 2 x 3, kieré sl nafeZe-
me Cepelkou dle pravitka z prkénka A. Kfidlo budeme stavét
jako dvé samostatné pilky, je slepime k sob& aZ po zhoto-
veni. Zatneme jednou pillkou tak, Ze pfispendlime na planek
ndbéZnou a odtokovou listu 2 x 4 (nosniky opatrné piispendlu-
jeme tenkymi 3pendliky se sklenénou hlavitkou]. Cepelkou na-
krdjime sikmé diagondlni vyztuhy 2 x 3. které pak viepime. Ve
stiedu vlepime vyztuhu 2x4, zakonfeni kFidla K1 vyfizneme
z prkénka B a viepime na okraj. Trojihelnikové vyklizky nafe-
#eme z obdélniku K2 prkénka B a viepime je do kfidla.

Po zaschnuti lepidla piilku kfidla odfizneme ¢Eepelkou od
pldnu (nechceme-li si zni¢it planek, podloZime si vidy pod
lepenou #ast modelu plastikovou f6lii nebo prithledny papir).
Stejnym zpilisobem sestavime i druhou pilku k¥idla.

Obé hotové pilky kfidla zadistime smirkovym papirem, leh-
ce zbrousime nédbé&Znou a odtokovou listu do radiusu a upro-
stfed pililek kiidla zbrousime tkos u stfedovych vyztuh 2x4
pro slepeni kiidla do vzepéti (viz pohled na model zepfedu).

Ukos stfedu kiidla nejlépe zbrousime smirkov§m papirem
nalepenym lepidlem na kousek rovného prkénka. Takto pFi-
pravenym smirkem budeme brousit i dal3i dily modelu.

Mista spoje piilek kfidla natFfeme lepidlem [kostru modelu
lepime acetonovym lepidlem — klih Firmus je pfiloZen pro
polepovéni]. Lepidlo nechdme zaschnout, spoj znovu natfeme
a teprve nyni dosadime ob#& pllky kfidla k sob& a chvili je
u sebe prsty podrZime. Po ¢adsteéném zaschnuti lepidla polo-
zime jednu pillku kiidla na rovnou desku a lehce zatiZime,
druhou pilku kfidla podloZime na konci knihami do vysky
130 mm abychom méli sprdvné vzepdli kfidla. Takto podloZe-
né k¥idlo nechdme opé#t fadné zaschnout.

Vyskovku sestavime celou na pldnku z nosnikii 2x3, v okra-
jich zalepime vykliZzky V1, které vyFizneme z prkénka B. Po
zaschnutf vyikovku zadistime, nédb&Znou a odtokovou listu
lehce zbrousime do radiusu jako u kiidla.

Smérovka je sestavena té7 na pldnku z nosnikii 2x3. Sesta-
vime pouze vrchni dst — bez ploutve S1. Vyklizky S2 a S3
vyfizneme z prkénka B.

Po zaschnuti lepidla smé&rovku zalistime, zadni nosnik ne-
gliléme delsi, abychom jej mohli potom pfilepit k spodni ¢ésti

Trup trojihelnikového priifezu mé& vrchni stranu T1 vyfiz-
nutou z prkénka B — na &ésti je jiz pfedtisténo, kam pfijdou

piilepit pfepazky trupu. PrepédZky trupu T2, T3, 4 ks T4 a T5 -

vyfizneme z prkénka B.

PrepdZky vyFizneme z prkénka nahrubo, sesadime je na sebe
(T3 a 4 ks T4) a zbrousime je najednou pFesn¥ na rozmér po-
moci smirku na prkénku. Potom do prepazky T3 vyiizneme
trojahelnikovy vyFez pro hlavici a ostrym hrotem vyméackneme
balzu v mist® pferulované fary pro zamdcknuti podvozku. Do
pfepazek T4 vyFizneme pak najednou zafez pro gumovy sva-
zek. Prepazku TS vyfizneme a zbrousime samostatnd na pfesny
rozmer.

Postup sestavenf trupu ukazuji pohledové obréazky I, II, IIL
a IV. na planku. ZabrouZené prkénko T1 poloZime na rovnou
desku — obr. 1. Prepdzky trupu T3 a% T5 natfeme na vrchni
€dsti lepidlem a pfilepime je na oznalend mista na dilu T1 —
obr. 1I. Pozor! PFi zasychani lepidla sledujeme, aby pFepédzka
T3 byla sklon&na dle pldnku pro nutné protlaceni osy vrtule.

Nosnik 2x3 pfilepime na prepdZky, u posledni pfepdZky T4
jej nalomime pPes hrot Cepelky a piilepime na pFepazku TS
— obr. 1Il. Ddle vlepime z&dni stojinku trupu z kousku nos-
niku 2x3,

Po zaschnuti trupu vloZime hotovy podvozek s koletky 10do
vymacknuté ryhy v pfepaZce T3 a vyfizneme pfepdfku T2 viet-
né otvoru pro hlavici, Ob& prepéZky dfikladn& natfeme lepi-

PINTO

Liebe Modellbauer,

gie haben in Ihren Hédnden den Baukasten eines Modells mit
Gummiantrieb; seine Konstruktion ist sehr einfach, da die
meisten Teile (vor allem Rippen) im Baukasten bereits vorge-
slanzt sind. Modell PINTO hat eine Vollbalsa-Konstruktion.
Der Baukasten enhilt alle zum Bau notwendigen Teile und
falls Sie sich an die Bauanleitung halten werden, wird Thnen

der Bau keine Schwierigkeiten machen.

FLUGEL

Der Fliigel wird aus Holmen 2x4 und 2x3 zusammengesetzt,
die man mit einer Resierklinge und mit Hilfe eines Lineals aus
Platte A ausschneidet. Den Fliigel bauen wir als zwei selbst-
stindige Bauteile, die wir nach deren Verfertigung zusammen-
kleben. Man fédngt mit einer Hélfte so an, dass man mit Hilfe
von Stecknadeln die Anlaufs- und Endleiste des Fliigels direkt
auf den Plan befestigt (man beniitzt dazu diinne Stecknadeln
mit Glaskppfen). Mit der Rasierklinge schneidet man die schré_i-
gen diagonalen Querspanten 2x3 mm aus und klebt sie zwi-
schen die beiden Leisten. In der Mitte klebt man das Querspant
2%x4 mm. Den Endbogen des Fliigels (K1) schneidet man aus
der Platte B aus und klebt ihn zum Rand des Fligels zu. Aus
dem Rechteck K2 auf der Platte B schneidet man die dreiecki-
gen Versteifungen aus und klebt sie in den Fliigel ein.

Wenn alle Verbindungen vollkommen trocken sind, nimt man
die Fliigelhdlfte vom Plan ab (man soll vor Anfang der Arbeit
den Plan mit transparaniem Papier ilberdecken um ihn nicht
zu beschiédigen). Auf dieselbe Weise wird auch die zweite Flii-
gelhdlfte zusammengesetzt.

Man verputzt die beiden Fliigelhdlften mit Sandpapier, ver-
schleift die Anlaufs- und Endleiste in den gewiischten Radius
geméss dem Plan. Die Versteifungen 2x4 mm in der Mitte der
beiden Fligelhédlften werden dann in die Abschrigung ver-
schleift, um die V-Stellung des Fliigels zu erzielen (s. die Vor-
deransicht auf dem Plan).

Die Abschrégung der Fligelmitte verschleift man mit Sand-
papier. Man beniitzt dazu ein gerades Brettchen, auf welches
man von beiden Seiten ein Stiick Sandpapier klebt. Mit diesem
Brettechen werden auch die iibrigen Teile des Modells ver-
schleift.

Die Verbindungsflichen der beiden Fliigelhdlften bestreicht
man mit Klebstoff [zum Festkleben der ganzer Holzkonstruk-
tion des Modells beniitzt man Azetonklebstoff — Kasseinkleb-
stoff beniitzt man zum Bespannen des Modells mit Papier). Man
l4st den Klebstoff ein bischen abtrocken, trigt auf die Ver-
bindungsflichen die weitere Schicht des Klebstoffes auf und
driick die beiden Hélften fest zusammen. Die Verbindung hélt
man mit den Fingern. Nachdem der Klebstoff teilweise trocken
ist, legt man eine Hélfte des Fliigels auf eine gerade Platte,
belastet sie und unterlegt die zweite H#lfte mit Biichern, bis
in die Hohe von 130 mm am Rande des Fliigels, um die richti-
ge V-Stellung des Fliigels zu erreichen. In dieser Position ldst
man den ganzen Fliigel griindlich austrocknen.

HOHENLEITWERK

Man baut auch das Hohenleitwerk direkt auf dem Plan, und
zwar aus Holmen 2x3 mm; an beiden Enden klebt man die
Teile V1 zu, die man aus dem Brettichen B ausschneidet. Nach
Abtrocknen verschleift man das Hdhenleitwerk mit Sandpapier
und gibt der Anlaufs- und Endleiste den notwendigen Radius
nach dem Plan (&hnlich wie beim Fliigel).

SEITENLEITWERK

Auch das Seitenleitwerk wird aus Holmen 2x3 mm direkt
auf dem Plan gebaut. Man setzt nur den oberen Teil zusam-
men — ohne die Flosse S1. Die Versteifungsteile S2 und S3
stigt man aus Brettchen B aus.

Nach Abtrocken des Klebstoffes muss man den ganzen Teil
mit Sandpapier verputzen. Man ldsst jedoch die hintere Leiste
ein bischen hervorragen, um sie dann zu dem unteren Teil des
Seitenleitwarkes S1 kileben zu kénnen.

RUMEF

Der Rumpf hat einen dreieckigen Querschnitt. Seinen Ober-
teil T1 schneidet man aus Brettchen B aus. Auf diesem Teil



dlem — nechdme je zaschnout, zmovu je natfeme a stiskneme
k sob# s jiZ viozenym podvozkem. Pro dokonalé stisknutf obou
piepédzek T2 a T3 miizeme pouZit kolik na pradlo — obr. IV.
Po iradném zaschnuti lepidla trup zatistime smirkem, dobrou-
sime tvar piepazky T2 dle pirepdzky T3, viepime vyztuhu T8
do pfedku trupu a trojahelniky T7 (2 ks] pro zdvésny kolik
svazku 11 za prepazku T5 — dily vytizneme 2 prkénka B. Na
konec trupu zespodu pfilepime spodni dil smérovky 51 vyfiz-
nuty z prkénka B.

Hlavice T8 je vyfiznuta z balzy tl. 6 mm z prkénka C, z kte-
rého je vyfiznuta i trojihelnikovéa vloZka hlavice T9. Dil T3 po
zbrouseni na piesny tvar nalepime zezadu na hlavici do mista
vyznateného prerusovanou farou.

Po zaschnuti dilu T8 dobrousime jehlovym pilnikem otvor
v prepdzkdch T2 a T3 tak, aby hlavice 3la ztuha zasunout do
piedku trupu. Potom zbrousime hlavici dle planku, Do hlavice
yyvrtame otvor @ 8,5 mm Vv misté oznateném kPizkem na dilu
T§ a do otvoru zasuneme pouzdro hiidele vriule 12.

Hotovou hiideiku vriule 13 nasuneme zozadn do pouzdra
v hlavici — zepfedu nasuneme na hfidelku 2 ks koralkii 14
a nakonec vrtull 15. Kleitémi s plochymi Eelistmi phneme pie-
¢nivajici konec hiidele do pravého dhlu.

Potah modelu je z priloZeného archu potahovaciho papiru.
Papir lepime k nosnikiim, vyztuham i k #ebriim trupu lepidlem
Firmus nebo zied&nym acetonovym lepidlem. Kiidlo potahuje-
me shora i zespodu celkem 4 dily papiri. Vyskovku i smérovku
té% potahujeme z obou siran. Papir odfezdvame u okrajii nos-
nikii ostrou fepelkou, okraje papiru prihtadime k listam po-
moci lepidla.

Trup potahujeme z ocbou bokii, papir lepime i na pirepazky.
Mame-1i doma trochu vypinacilio laku, miazeme trup jedenkrat
a% dvakréat prelakovat,

Sestaveni modelu: Vyskovku prilepime na konec frupu a
vrehni hranu smérovky S1 dle planku. Potom prilepime shora
hotovou smérovku tak, Ze ji dosadime na vyikovku a zadnf lis-
tu smérovky pFilepime zezadu na spodni dil smérovky S1. Po
zaschnuti prebyvajici nosnik zafizneme a zacistime.

Na ki#idlo musime je3té nalepit ze spodu podiozky K3 a K4,
které vyfizneme z prkénka A. Jesté pied prilepenim ke kifdlu
nalepime na podloZky zespodu koliky 1B, které ufizneme ze
Ipejle 0 @ 3 mm. Koliky 18 slouzf k uchyceni gumovych ofek
prl pFipouténf kfidla k trupu (kfFidlo pripoutdme tak, Ze ocko
ypiedu i vzadu naviékneme na kolik, podviékneme je zespodu
kolem trupu a zahdkneme je za koliky na druhé strang}.

Vy&sf podlozka K3 je prilepena zespodu pod nah#Znou hra-
nou kiidla, nizsi K4 pod odtokovou hranou kiidla. Pozor! Ne-
prilepte podloZky obrdcend (niz¥i podlozku dopfedu], nedo-
drzeli byste spravny thel sefizeni modelu! PodloZzky po za-
schnuti je§té Fadné prelepime lepidlem, vyztuZime je jest& troj-
iihelniky 17, které vyfizneme 2 dilu K2 prkénka B.

Svazek pro pohon vrtule zhotovime z gumovych niti svdza-
nych do oka. Nité musi mit délku asi 500 a priifez 3 aZ 4,5
mm? (napF. dv& nité 1,5x1,5, nebo jedna nif 1x4 a pod.]. Po
syAzani niti do oka bude mit svazek délku 220 a priifez 6 aZ
9 mm? Gumu v mistd vazani navlhiime vodou a uzlem pres
prst pevnd svdZeme. Proti rozvazani jej pojistime uzly na
koncich vlaken tdsnd za hlavnim uzlem, Svazek je nutné nama-
zat specidlnim mazdnim na gumu, nebo alespoii jemnym ole-
jem (na vlasy apod.). Do trubu nasuneme svazek zahaknuty
na nosniku, na konci jej zavésime na kolik 11, ktery si ufizne-
me ze Spejle @ 3 mm. Vpiedu svazek zavésime za oko hfidel-
ky 13 a hlavici zasuneme do trupu. Kiidlo pfipevnime pomaocf
dvou gumov§ch ofek a mame model ptipraveny k letu.

_ Létanf: zalétdvame v klidu, nejlépe k veferu. Model je lehky
a 16t4 pomalu, a proto s nim nechodte létat za silného vétru.
Pied zalétdvanim vyvaZzime model tak, Ze jej podepifeme
prsty zespodu pod kiidlem a k¥idlo posouvdme tak dlouho
a? se model ustdli v poloze vodorovné — prsty jsou pritom
v poloving hloubky kffdla.
~ Prototypy modelu létaly pri poloze kifdla nakreslené na
planku. 3

Vyvéazeny model lehce hodime mirngé sklonén k zemi. Vrtule
se mé volng protdfet a model sestupovat mirnym kluzem k ze-
mi. V pfipad# strmého sestupu posouvédme kiidlo dopfedu —
houpe-li se model, posuneme ki'idlo dozadu.

Zaklouzany model natofime asi na 50 otdcek gumového
svazku a model opdt klouzneme. Model by mél zvolna sestu-
povat v levém otevieném kruhu.

Natoime vrtuli gumov§ svazel na 100 a% 150 otaek a let
opakujeme. PINTO by m#] {iZ mirng stoupat opét v levém kru-
hu. Je-li vie v pofddku a model nehoupe (v tom pFipad#é by-

Querwinde des

sind bereits die Stellen vorgedruckt, wo die
T3, T5 und

Rumpfes zugeklebt werden. Diese Querwiinde (T2,
T4 — 4 Stiick) ségt man aus Brettchen B aus.

Man legt Querwédnde T3 und 4 Stilck T4 aufeinander und
verschleift sle in einen Block, genau auf die notwendige Grisse
mit Hilfe von Sandpapier. Dann schneidet man in die Quer-
wand T3 den dreieckigen Ausschnitt fiir den Rumpfkopf und
presst mit scharfer Spitze das Balsaholz in Stelle der gestri-
chelten Linie ein. Die Offnung dient zum Aufschieben des Fahr-
gestells. Man schneidet dann in die Querwénde T4 den Ein-
schnitt fiir den Gummiband aus. Zuletzt schneidet man die
Querwand T5 aus und verschleift sie in den richtigen Umriss.

Die Bilder I, II, III und IV auf dem Plan zeigen das Ver-
fahren der Zusammensetzung des Rumpfes. Man legt das ver-
schliefene Brettchen T1 auf eine ebene Platte (Bild I). Man
bestreicht die cberen Kanten der Querwiinde T3 bis T5 mit dem
Klebstoff und klebt sie in die vorbezeichneten Stellen auf dem
Teil T1 (Bild I1). Wihrend des Trocknens muss man kontroliie-
ren, ob die Querwand die richtige Neigung gemiss dem Plan
hat. Diese Neigung ins fiir die Eelestigung der Propellerachse
notwendig.

Man kiebt die Leiste 2x3 mm auf die Querwénde, bei der
letzten Querwand T4 bricht man sie f(ber die Schneidkante
einer Rasierklinge an und klebt sie zu der Querwand T5 zu
(Bild I1I). Danach klebt man den hinteren Steg des Rumpfes
der aus Leiste 2x3 mm ein.

Nachdem alle Verklebungen trocken sind, legt man das ferti-
ge Fahrgestell mit Rédern (10) in den eingedruckten Schlitz
in der Querwand T3 ein und schneidet die Querwand T2 ein-
schliesslich der Ofifnung fiir den Rumpfkopf aus. Man be-
streicht die beiden Teile dieser Querwiinde mit Klebstolf, nach
teilweisem Ahtrocknen bestreicht man sie mit Klebstoff noch
einmal und driick sie fest zusammen bereits mit dem eingescho-
benen Fahrgestell. Das griindliche Verkleben beider Teile si-
chern wir mit Wascheklammern (Bild 1V). Man verputzt dann
den ganzen Rumpf, verschleift die Querwand T2 in die Grisse
und Form der Querwand T3, verklebt die Versteifung T6 in den
Vorderteil des Rumpies und die dreieckigen Teile T7 (2 Stick)
fiir den Stift zum Aufhdingen des Gummibandes (11) hinter die
Querwand T5 — alle diesen Teile sdgt man aus dem Brettchen
B aus. Von unten klebt man zu dem Rumpfende den unteren
Teil des Seitenleitwerks S1, zu, den man aus Brettchen B aus-
sdgt.

Den Rumpfkopf T8 schmeidet man aus dem Balsaholzbretf-
chen C (8 mm) aus, Auf diesem Brettchen wird auch die drei-
eckige Einlage des Rumpfkopfes T9 ausgesiigt. Man verputzt
den Teil T9 in die genaue Grosse gemdss dem Plan und klebt
thn von hinten zum Rumpfkopf zu — in der Stelle, die durch
gestrichelte Linie bezeichnet ist.

Nach Abtrocknen des Teiles T9 feilt man mit einer Nadel-
feile die Offnung in den Querwinden T2 und T3 so aus, dass
man den Rumpfkopf in dem Vorderteil des Rumpfes spielirei
einschieben kann. Dann verschleift man den Rumpfkopf ge-
miss dem Plan. Man bohrt in den Rumpfkopf die Offnung @
35 mm ein — in der Stelle, die mit Kreuz auf dem Teil T9
bezeichnet ist. In diese Offnung schiebt man das Réhrchen 12
ein, das als Geh#use der Propellerwelle dienen wird.

Man schiebt die bereits fertige Propellerwelle von hinten in
das Geh#use des Rumpfkopfes ein — von vorne schiebt man
auf die Welle 2 Glasperlen (14) und zuletzt den Propeller (15)
auf., Mit der Flachzange biegt man das iiberragende Ende in
den Rechtwinkel um.

BESPANNUNG

Man bespannt das ganze Modell mit dem beigeschlossenen
Bespannpapier. Das Papier klebt man zu den Leisten, Verstei-
fungen und Rippen des Rumpfes mit dem Kasseinklebstoff zu.
Der Fliigel wird mit insgesamt vier Papierstreifen von oben
und von unten beklebt. Auch das Seiten- und Hijhenleitwerk
wird von beiden Seiten beklebt. Das {iberrangende Papier wird
mit scharfer Rasierklinge dem Rand entlang abgeschnitten, die
Papierrdnder gldttet man zu den Leisten mit Hilfe des Kleb-
stoffes zu.

Man bespannt die beiden Seitenwinde des Rumpfes, wobel
man das Papier auch auf die Querwlinde zuklebt. Man kann
dﬁn ganzen Rumpf ein- oder zweimal mit Spannlack bestrei-
chen.

ZUSAMMENBAU

Man klebt das Hohenleitwerk zu dem Rumpfende und zu
der Oberkante des Seitenleliwerk S1 gemdss dem Plan zu. Dann
klebt man von oben das fertige Séitenleitwerk zu — man setzt
es auf das Hohenleitwerk auf und klebt die hintere Leiste des
Seltenleitwerks zu dem unteren Teil des Seitenleitwerks S1



chom museli posunout kiidlo pon&kud dozadu), miizeme prida-
vat otdlky svazku aZ na maximum 200—250 otdtek.

To jiz model bude p&kn& stoupat v levém kruhu, po vyto-
teni svazku model pomalu klouZe s protétejici se wrtulf. PFi
plném natoceni svazku PINTO spolehlivé startuje ze zemé i
eleganin pristdvd — neml¥e se tém#F prevrhnout pro svilj
pi'edsazeny podvozek. :

Budete-li se Fidit nasimi radami, urdits si s modelem p&kng
zalétdte a dostanete chuf postavit si 1 véts a sloZit#jsi modely
ze stavebnic naSeho vyrobniho druZstva.

IGRA — Praha

Seznam dilit

1 Balzové prkénko A tl. 2 mm 1 ks
2 Balzové prkénko B tl. 2 mm 1 ks
3 Balzové prkénko C tl. 8 mm 1 ks
4 Spejle @ 3 mm 1 ks
5 Plianek modelu 1 ks
6 Nadvod + seznam dilt 1 ks
7 Potahovaci papir — arch 1 ks
8 Smirkovy papir hrub§ + jemng 1+1 ks
8 BSédek klihu Firmus 1 ks
10 Podvozek + koletka @ 20 mm 1 ks
11 Vrtule plastik 1 ks
12 Sacek PE obsahujici:
hiidelka vrtule 1 ks
koralek 2 ks
pouzdro hiidelky vrtule 1 ks
gumoveé krouZky 4 ks
guma pro pohon modelu 1 ks
obtisk IGRA 1 ks

zu, Nach Abtrocken schneidet man den iiberrangenden Teil
der Leiste ab und verputzt sie.

Es bleibt noch {ibrig, auf den Fliigel die Unterlagen K3 und
K4 von unten zuzukleben, die man aus Brettchen A aussiigt.
Noch vor dem Zukleben klebt man von unten zu diesen Unter-
lagen die Diibel [16) zu, die man aus Rundholz @ 3 mm macht,
Diese Diibel dienen zum Auffangen der Gummiringe bei der
Befestigung des Fliigels zum Rumpf (man héngt die Gummi-
schnur vorne und hinten auf den Diibel auf, fithr sie von unten
um den Rumpf herum und hingt sie wieder aul die Diibel
auf der anderen Rumpfseite auf).

Die hihere Unterlage K3 klebt man von unten unter die An-
laufskante des Fliigels, die neidrigere K4 unter die Endkante
des Fltigels zu. Vorsicht! Man darf die Unterlagen nicht umge-
kehrt zukleben, der richtige Winkel der Einstellung wiirde
sonst nicht eingehalten. Nach nochmaligem Verkleben versteift
man die Unterlagen durch Dreiecke (17), die man aus Bretchen
B [Teil K2) ausségt.

Das Gummiband fiir den Propellerantrieb fertigt man aus
Gummifdden an, die man in eine Masche anbindet. Die Fidden
miissen eine Ldnge von ca, 500 m mit Profil 3—4,5 mm? (z.
B. 2 Fdden 1,5x1,5 oder 1 Faden 1x4 u. d.). Nach dem Anbin-
den der Féden in die Masche wird das Band 220 lang sein
mit Profil von 6—9 mm? Der Gummi wird in der Stelle des
Anbindens mit Wasser angefeuchtet und mit einem Knoten
tiber einen Finger angebunden. Gegen Losung wird er mit
einem Knoten an den Fddenenden dicht hinter dem Haupt-
knoten gesichert. Das Band ist mit spezieller Gummischmierung
oder mindestens mit feinem O] (Haardl u. &) anzustreichen,
Man schiebt das Gummiband in den Rumpf ein, h#ngt es am
Rumpfende auf den Stift 11 auf, den man aus Rundholz @ 3
mm abschneidet. Vorne h#ngt man das Gummiband auf die
Ose der Welle (13) auf und schiebt den Rumpfkopf in den
Rumpf ein. Man befestigt den Fliigel mittels zwel Gummitsen
und das Modell ist vorbereitet zum Fliegen,

EINFLIEGEN

Man fliegt das Modell beim ruhigen Wetter, am besten am
Vorabend ein. Das Modell ist leicht und fliegt langsam, man
soll es nicht im starken Wind fliegen lassen,

Vor dem Einfliegen muss man das Model] auswiegen, und
Zwar so, dass man es mit Fingern unter dem Fliigel sttizt und
mit dem Fliigel so lange bewegt, bis das Model] in horizontaler

Lage schwebt. — Die Finger sind dabei in depr Hélfte der
Flugeltiefe. b
Das ausgewogene Modell wirit man aus der Hand — ein

bischen mit der Nase zum Boden geneigt. Der Propeller soll
sich frei ddrchdrehen und das Modell langsam zum Boden her-
untergleiten. Falls das Modell steil zum Boden f#llt, muss man
den Fliigel nach vorne verschieben — wenn das Modell
schwankt, soll der Fliigel nach hinten verschoben werden.

Wenn das Modell richtig gleitet, machen wir co. 50 Drehun-
gen auf dem Gummiband und lassen das Modell wieder aus
der Hand gleiten. Der Gleitflug sollte in einem langsamen lin-
ken Kreis erfolgen.

Wir vergrissen dann die Anzahl der Drehungen auf 100 bis
150 und wiederholen den Flug. Pinto sollte jetzt schon langsam
steigen — wieder in der linken Kurve. Wenn alles in Ordnung
ist und das Modell nicht schwankt (in welchem Falle wir den
Fliigel ein bischen nach hinten verschieben milssten), kiinnen
wir die Anzahl der Drehungen weiter vergrissern, bis zum
Maximum von 200-250,

Jetzt soll das Modell schon in der linken Kurve steigen und
nach Ablauf des Gummibandes langsam mit dem durchdrehen-
den Propeller hei untergleiten, Bei der maximalen Zahl der Dre-
hungen startet Pinto vom Boden und landet mit voller Eleganz
— dank seinem vorgesetzen Fahrgestellt kann er nicht um-
stiirzen.

Wen Sie unsere Bauanleitung eingehalten haben, wird Thnen
Pinto grosse Freude machen. Sie werden dann bestimmt Lust
bekommen, auch gréssere und mehr kompliziertere Modelle zu
bauen.



VERZEICHNIS DER TEILE:

Balsaholzbrettchen A — 2 mm 1 Stiick
Balsaholzbrettchen B — 2 mm 1 Stick
Balsaholzbrettchen C — 6 mm 1 Stiick
Rundholz @ 3 mm 1 Stiick
Bauplan 1 Stiick
Bauanleitung + Verzeichnis der Teile 1 Stiick
Bespannpapier 1 Stiick
Sandpapier — fein- und grobkérnig 1+1 Stiick
Kasseinklebstoff 1 Stiick
Fahrgestell + R#éder dia 20 mm 1 Stiick
Propeller aus Kunststoff 1 Stiick
PE Beutel mit Kleinteilen:
Propellerwelle 1 Stiick
Glasperle 2 Stﬂck
Gehduse der Propellerwelle 1 Stiick
Gummiringe 4 Stiick
Gummifaden fiir Antrieb 1 Stiick
Abziehbild IGRA 1 Stiick

JCT 6 684778 86



